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Prénom :

Evaluation de mathématiques n°4 (A) '

1. Donner le produit scalaire % . Vv par projection orthogonale dans la configuration ci-

contre.
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2. ABC est un triangle tel que AB = 6, AC = 3 et BAC = % . Calculer le produit scalaire AB . AC .
AB.AC =

3. Compléter le théoréme suivant :
u.(v+w)=

4. Compléter le théoréme suivant :

5. L "unité de longueur est le coté d’un carreau du quadrillage.
Calculer le produit scalaire FB . BE .

FB . BE =

Nom :

Prénom :

Evaluation de mathématiques n°4 (B) '

1. Donner le produit scalaire OA . OB a l'aide des normes et d’un angle.
OA .OB =
2. On considére le triangle ABC ci-contre. Calculer le produit scalaire BC .BA .
BC .BA = 2

3. Compléter le théoréme suivant :

(axu1).v = = 1 H 2
4. Compléter le théoréme suivant :
(a+7v)=
5. L ’unité de longueur est le c6té d’un carreau du quadrillage. IS0 PR B e S s e e
Calculer le produit scalaire CA . AD .
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CA . AD = . B | DI



Evaluation de mathématiques n°4 (A) '

1. Donner le produit scalaire @ . V par projection orthogonale dans la configuration ci- B
i
contre.
i.v = OA.OB =-0A x OH 7 7 A
2. ABC est un triangle tel que AB = 6, AC = 3 et BAC = % . Calculer le produit scalaire AB . AC .
AB. AC =AB><AC><cos(B?Tc)=6><3><cos(%) =18 x % =9
3. Compléter le théoréme suivant :
t.(v+w)=u.v+10.w
4. Compléter le théoréme suivant :
(G-v)=12-2xu.v + v?
5. FB . BE = - BF . BE Al el el i
LA
= — BF X BD (car D est le projeté orthogonal de E sur (BF)) LR SO TS WU SO N A
r B 1 il P
=-4Xx3 =TT T
=-12
Evaluation de mathématiques n°4 (B) '
1. Donner le produit scalaire OA . OB a l'aide des normes et d’un angle.
OA .OB = OA x OB X cos (AOB)
A
2. On considére le triangle ABC ci-contre. Calculer le produit scalaire BC .BA .
. 2
BC .BA = BC X BH (car H est le projeté orthogonal de A sur (BC))
=3x1=3 B C
1 H 2
3. Compléter le théoréme suivant :
(axu).v = u.(axv)=ax(u.v)
4. Compléter le théoréme suivant :
(U+9v)=u0%*+2xu0.v + v?
5. CA . AD =- AC . AD Al el el i
LA
= — AC X AE (car E est le projeté orthogonal de D sur (AC)) LR SO TS WU SO N A
r B 1 il P
=-2x4 =TT T
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