
ATELIER A Choisir sa méthode

Objectifs : Calculer un produit scalaire avec la méthode la mieux adaptée.
Durée : 30 minutes — sans calculatrice

Consignes

Traitez les exercices sur votre cahier, puis allez chercher le corrigé.
L’exercice 4 est sur la page suivante, les aides en bas de cette page.

Exercice 1 — Par projection

ABCD est un rectangle tel que AB = 6 et
BC = 4 ; I est le milieu de [CD].

1. Calculer
−−→
AB ·

−→
AC.

2. Calculer
−−→
AD ·

−→
AI.

3. Calculer
−−→
AB ·

−→
CI. A B

CD I

Exercice 2 — Avec des normes et un angle

1. ABC est un triangle tel que AB = 4, AC = 6 et B̂AC =
π

3
. Calculer

−−→
AB ·

−→
AC.

2. ∥u⃗∥ = 3, ∥v⃗∥ = 2
√
2 et (u⃗ ; v⃗) =

3π

4
. Calculer u⃗ · v⃗.

3. ∥u⃗∥ = 2, ∥v⃗∥ = 5 et u⃗ · v⃗ = −5. Déterminer l’angle (u⃗ ; v⃗), entre 0 et π.

Exercice 3 — Rectangle ou pas ?

H est le pied de la hauteur issue de A dans le
triangle ABC ; AB = 2, BH = 1 et HC = 3.

1. Calculer
−−→
AB ·

(−−→
AB +

−−→
BC

)
.

2. Le triangle ABC est-il rectangle en A ?

A

B C
H



Exercice 4 — Avec Python

1 def nature(ps):

2 if ps > 0:

3 return "aigu"

4 elif ...:

5 return "droit"

6 else:

7 return ...

La fonction reçoit le produit
scalaire ps de deux vecteurs non
nuls et renvoie la nature de l’angle
qu’ils forment.

1. Recopier et compléter les lignes 4 et 7.

2. Que renvoie nature(-6) ? À quelle question de l’exercice 2 cela
correspond-il ?

⋆AIDES⋆

Exercice11.Voirladéfinition1etl’exemple1:leprojetéorthogonal
deCsur(AB)estB.2.LeprojetéorthogonaldeIsur(AD)estD.3.
−→
CI=−

1

2

−−→
AB:utiliserlethéorème4.Contrôle:lerésultatestnégatif.

Exercice21.Voirlethéorème1etl’exemple3.2.cos(3π4)=−
√
2
2et √

2×
√
2=2.3.2×5×cos(u⃗;v⃗)=−5,donccos(u⃗;v⃗)=−

1
2:lirel’angle

surlecercletrigonométrique.

Exercice31.Voirl’exemple5.Contrôle:
−−→
BA·

−−→
BC=BC×BH=4.2.

−−→
AB+

−−→
BC=

−→
AC(Chasles),puislethéorème2.

Exercice41.Angledroit:produitscalairenul.EnPython,«estégalà»
s’écrit==.2.−6<0:onpasseparlaligneelse.


