ATELIER A Corrigé — Choisir sa méthode

Exercice 1 — Par projection

1. Le projeté orthogonal de C sur (AB) est B : AB - AC = AB x AB = 36.
2. Le projeté orthogonal de I sur (AD) est D : AD-Al = AD x AD — 16.
3. I est le milieu de [C'D] et 0D = —E, done 1 = —%E D’apres le théoréme

4:AB-Cl =L x AB - AB = —1 x 36 = —18.
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Exercice 2 — Avec des normes et un angle

1. D’apres le théoréme 1 : AB - AC = 4 x 6 x cos (3)=24x3=12.
2.4 T=3x2V2x (-~ %) =-3xv2xV2=-3x2=—6.
3. 2 x5 x cos(@;7) = —5, donc cos(@; ) = —2 = —3. Entre 0 et w, 'angle de
cosinus —3 est 2% : (@;7) = 2.
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Exercice 3 — Rectangle ou pas ?

1. Théoréme 5 : AB- (ﬁ—i—l@) — AB?4AB-BC = AB>—BA-BC. Le projeté de
A sur (BC) est H, du méme coté de B que C': BA-BC=BCxBH=4x1=4.

DoncE-(E+B?):4—4:O.

2. 1@ + B? = 1@ (relation de Chasles), donc zﬁ . ﬁ = 0. D’apreés le théoreme
2, AB et 1@ sont orthogonaux : le triangle ABC est rectangle en A.
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Exercice 4 — Avec Python
1. Ligne 4 : elif ps == 0: ;ligne7: return "obtus". 2. —6 < 0: nature(-6)
renvoie "obtus". C’est I'exercice 2, question 2 : 'angle 2T est obtus.
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Pour faire valider

1. Gardez sur la table la fiche et ce corrigé, et votre cahier ouvert a la page de
latelier.

2. Présentez votre fiche de suivi au professeur : il vous posera une question sur
l'atelier avant de la tamponner.

3. Une fois l'atelier validé, rangez le matériel.
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