ATELIER E Corrigé — Retour au projeté et au cosinus

Le projeté orthogonal

1. Le projeté orthogonal de B sur (OA) est E ; celui de C est F' ; celui de D est
0.

2.0A=4,0E =1et OF = 2.

3. EestdumémecétédeOﬂ)leA: ﬁ-@:OAxOE:AJ:xl:ZL

F est de lautre c6té de O : OA - (ﬁ =—-0AXOF = —-4x2=-8.

Le projeté de D est O : OA-0D =0 ; les vecteurs OA et OD sont orthogonaux.

Les cosinus remarquables

4. cos(%r) = fcos<§> = f%; cos(%r) = fcos(g) = fgg
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COS (?) = —7.
Un angle obtus (entre 7 et ) a un cosinus négatif.
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Pythagore et Chasles

5. Dans le triangle ABC rectangle en B : AC? = 32 + 32 = 18, donc AC =
V18 =19 x 2 =3V2.
6. AB + BC = AC'; BA+AC =BC; AC - AB = BA+ AC = BC.
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Pour finir

2 1
7.1 -U=4X6 X cos (%) =24 x (— 5) = —12. L’angle est obtus : le produit

scalaire est négatif.

Pour faire valider

1. Gardez sur la table la fiche et ce corrigé, et votre cahier ouvert a la page de
latelier.

2. Présentez votre fiche de suivi au professeur : il vous posera une question sur
l'atelier avant de la tamponner.

3. Une fois l'atelier validé, rangez le matériel.
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