
ATELIER D Qui gagne le 100 m ?

Objectifs. Comparer et ranger des nombres décimaux, y compris quand ils n’ont pas
le même nombre de chiffres après la virgule ; utiliser le signe ⩽.
Matériel. La planche de BD au dos de la fiche. Durée. 30 min.

Consigne

Lis la BD au dos de cette fiche. Écris sur ton cahier le numéro de chaque trou et le
mot ou le nombre qui manque.
N’écris rien sur cette fiche ni sur la BD.

Les aides sont en bas de la page.

Texte à trous
En comparant les parties entières, une seule des 7 coureuses dépasse 13 s : réponse 1 .
On l’élimine. En comparant ensuite le chiffre des dixièmes, la gagnante (le plus petit
temps) est réponse 2 .

Pour départager les deux nombres des gradins, il faut regarder le chiffre des réponse 3

: le plus grand nombre est réponse 4 .

Pour classer les temps de réaction, on regarde d’abord le chiffre des réponse 5 : le
plus grand temps est réponse 6 . On compare ensuite les centièmes. Comme réponse 7

et réponse 8 ont le même chiffre des centièmes, on regarde les millièmes : ces deux
nombres sont réponse 9 .

Classement final, du plus petit au plus grand, avec le signe ⩽ (voir la Définition 4) :
réponse 10 .

⋆AIDES⋆

1.Cases2et3:unseultempsdespanneauxcommencepar13.
2.Cases2et3:parmilestempsen12,lepluspetitchiffredesdixièmes.
3.Case4:mêmepartieentière;regardejusteaprèslavirgule.
4.Case4:compare1dixièmeet9dixièmes.
5.Case6:touslestempsdelatabletteont0unité.
6.Case6:unseultempsdelatablettea2dixièmes.
7.Case6:untempsa1dixièmeet8centièmes.
8.Case6:undeuxièmetempsaussi,écritavecunchiffredeplus.
9.Case6:lechiffredesmillièmesde0,18est0.
10.Case6:lessixtempsdelatablette;lestrous5à9t’aident.




