ATELIER C Le jeu des familles

Objectif : reconnaitre et justifier la relation entre deux angles.

Matériel : les 18 cartes (codes E, J et C). Durée : 15 min
Consigne
Forme six familles de trois cartes : un énoncé, sa justification et sa conclusion.
Ecris sur ton cahier les codes de chaque famille (une ligne par famille : E... —J...
-C...).

L N’écris rien sur les cartes.

P
Regle du jeu

Chaque carte énoncé pose une question sur une figure.
La carte conclusion y répond ; la carte justification explique pourquoi.
Chaque carte sert une seule fois : a la fin, les 18 cartes sont rangées en six familles.

Les aides sont en bas de la page.
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