
ATELIER D Le tour de Tonton Marius

Objectif : exécuter et remonter un programme de calcul. Durée : 15 min

Consigne

Lis la BD au dos de cette fiche. Réponds aux questions sur ton cahier, en écrivant
chaque programme avec des flèches, comme dans l’Exemple 1.
N’écris rien sur cette fiche.

Les aides sont en bas de la page.

Questions

1. Exécute le tour de Tonton Marius avec le nombre choisi par Noé. Quel nombre
trouve-t-il ?
2. Mémé Fine a-t-elle raison ? Exécute le tour avec son nombre.
3. Choisis un autre nombre et exécute le tour. Que remarques-tu ?
4. Exécute le tour de Lou avec le nombre choisi par Noé.
5. Tonton Marius a fait le tour de Lou et annonce son résultat. Remonte le pro-
gramme de Lou pour trouver le nombre qu’il avait choisi. Vérifie.

⋆AIDES⋆

1.Letourestsurl’ardoisedeTonton(deuxièmecase);Noéditsonnombre

danslamêmecase.Début:7
+3

10...
2.LislabulledeMéméFine,aumilieuàgauche.
3.Prendsunpetitnombre,5parexemple,etcomparel’entréeetlasortie.
4.LetourdeLouestdanssoncarnet(enbasàgauche).
5.LerésultatdeTontonestsursaserviette(dernièrecase).Commencepar
«−8»,quidevient«+8»(voirl’Exemple1).




