ATELIER D

Le tour de Tonton Marius

Objectif : exécuter et remonter un programme de calcul. Durée : 15 min

G

Consigne

Lis la BD au dos de cette fiche. Réponds aux questions sur ton cahier, en écrivant
chaque programme avec des fleches, comme dans I’Exemple 1.

N’écris rien sur cette fiche.

~

Les aides sont en bas de la page.

Ve

Questions

1. Exécute le tour de Tonton Marius avec le nombre choisi par Noé. Quel nombre
trouve-t-il ?

2. Mémé Fine a-t-elle raison ? Exécute le tour avec son nombre.

3. Choisis un autre nombre et exécute le tour. Que remarques-tu ?

4. Exécute le tour de Lou avec le nombre choisi par Noé.

5. Tonton Marius a fait le tour de Lou et annonce son résultat. Remonte le pro-
gramme de Lou pour trouver le nombre qu’il avait choisi. Vérifie.

*(1 ordwaxy [ IJI0A) « 8+ » JUSIAJP D ‘« g— »

Ted dduSWIWIOD) *(9SED SIUIDP) IIDIAISS BS INS 1S9 UOIUQT, 9P JBINSI 3 °G
‘(ayoned e seq Ud) J9UIRD UOS SUBP 1S9 NOT 9P IN0I 7 4

"91I0S B[ 19 991ud,| a1edwod 19 ‘Ojdwaxs 1ed g ‘viquou 1nad un spuaid ‘¢
"ayoNe3 g NI[IW Ne QUL WA 9P S[[Nq B[ SIT 'C

o1 / :INQY( '9SBd SWPW B[ SUBp

9IQUIOU UOS JIP JON ¢ (9SBD SWIIXNSP) UOIUO], P ISIOPIE,[ INS 1S9 IN03 97 °[

¥ SHAIV ¥



« Dimanche, chez Mémé Fine. »

<8 p

7« Moi, je
choisis 7! »

3 g il Choisis un nombre.

)22 g " Ajoute 3. ‘ /Y

v 4 i Multiplie par 2. g /A
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Tonton. C'est
ARt un programme ! »

« Moi, j'ai choisi
12... et je retrouve

12! Clest dela
magie ? »

« A mon tour!
Donne-moi ton
résultat : je trouve |
ton nombre en un
clindeceil. » ~

‘ lii Choisis un nombre.
}; Multiplie par BY
- Ajoute 4.

d Multiplie par 2.




