6 13. Initiation él la pensée informatique trace écrite — a coller dans le cahier

la Définition (a noter sur le cahier)

Une instruction est un ordre simple : [ X2 ], [avancer d’une case].

Un programme est une suite d’instructions, exécutées dans I’ordre.

On donne au programme une entrée ; il donne une sortie.

I’Exemple 1 (a noter sur le cahier)

Programme de calcul : [><2] puis [+1] puis [ ><3].

Exécuter avec 'entrée 4 : 4

Remonter depuis la sortie 27 : 27
Pour remonter : les opérations contraires, dans 'ordre inverse.

8 9 27 (sortie).

PExemple 2 (a noter sur le cahier)
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Le robot va jusqu’a létoile.

Directions :
Robot :

A3 : avancer de 3 cases. TG, TD :

tourner a gauche, a droite, sur
place.

ERNEINE

4 (entrée).

la Répétition (a noter sur le cahier)

[Répéter 4 fois A3 TG] : le robot
dessine un carré.
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y>—— | Onrépete la méme instruction : 4
fois « x2 » pour aller de 1 a 16.




